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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

QUESTAO 31 1

A respeito da arquitetura cliente/servidor, assinale a opgéo correta.

O Os clientes desempenham um papel importante na arquitetura
cliente/servidor devido ao fato de serem os responsaveis pelo
controle de requisigdes.

® O modelo cliente/servidor em duas camadas permite a
comunicag¢do direta entre duas maquinas: ndo é necessaria a
existéncia de servidor.

©® Em ambientes cliente/servidor multicamadas, os servidores
podem se tornar processos clientes de outros servidores.

® Aarquitetura cliente/servidor baseia-se no modelo centralizado
de aplicagdes computacionais composto de multiplas
plataformas.

@ O modelo de arquitetura cliente/servidor peer to peer possui

um servidor dedicado para o controle de requisi¢des.

QUESTAO 32 1

Os protocolos de transporte fornecem servigos que garantem a

transferéncia, entre computadores, de dados e aplicativos de
maneira confiavel. Acerca da camada de transporte e das
caracteristicas da arquitetura cliente/servidor, assinale a opgdo

correta.

® Na conexo cliente/servidor estabelecida por meio do
protocolo UDP, néo ¢é permitido que os clientes utilizem rede
wireless — sem fio.

® O protocolo TCP/IP ¢ mais utilizado que o UDP por apresentar
melhor desempenho, possibilitar menor trafego e com maior
eficiéncia.

® No protocolo UDP, que nfo ¢ orientado a conexo, o cliente
monta um datagrama encapsulado em um pacote e o envia para
o servidor, e este responde sem estabelecer uma conex&o
permanente com o cliente.

® Narelagdo cliente/servidor WWW, a comunicago € realizada
com base no protocolo UDP, intermediado pelo protocolo de
alto nivel HTTP.

@ Os softwares implementados para estabelecer a relagdo
cliente/servidor sdo iguais, ou seja, o codigo executado do lado

cliente é o mesmo executado do lado servidor.

QUESTAO 33 1

Com relagdo ao modelo cliente/servidor, assinale a opgo correta.

O No referido modelo, um cliente requisita servigos e um
servidor ¢ definido como o provedor de servigos, de modo que
uma unica maquina pode atuar como cliente e a0 mesmo tempo
como servidor.

® A comunicago requisi¢do-resposta € assincrona, uma vez que
o processo cliente fica bloqueado até que a resposta seja
enviada pelo servidor.

® Aschamadas de procedimentos a distancia (remote procedure
call), que sdo eficientes mecanismos de comunicacdo usados
nos sistemas distribuidos, ndo podem ser utilizadas no modelo
cliente/servidor.

® A arquitetura cliente/servidor, em relagdo a concorréncia, ¢
considerada um sistema distribuido. Um sistema € concorrente
quando é possivel aumentar o numero de recursos
compartilhados, sem que seja necessario mudar sofiwares de
aplicagdo e sistemas.

® No modelo em questo, cada processo servidor deve ser visto

como um provedor distribuido dos recursos que gerencia.

QUESTAO 34 |

algoritmo prova

inteiro soma, i

soma < 0

para i de 100 até 200 faca
se 1 mod 2 = 0 entéo

soma < soma + 1

fimse

fimpara

escreva soma

fimalgoritmo

Considerando o algoritmo mostrado, € correto afirmar que, com

relagdo a execucdo e ao valor impresso, esse algoritmo

O nio ira executar, pois a variavel i ndo foi inicializada.

® conta de 100 até 200 e, ao final, apresenta o somatdrio de

todos os valores entre 100 e 200.

@

executa e apresenta o somatorio dos valores primos.

©

soma todos os niimeros pares entre 100 e 200 e, ao final,
apresenta o resultado da soma.
® soma todos os numeros impares entre 100 e 200 e, ao final,

apresenta o resultado da soma.
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QUESTAO 35 .

Acerca de estruturas de dados, assinale a opgéo correta.

® Uma tabela hash pode ser definida como um conjunto de
ndés — nodos.

@ Registros referem-se a uma estrutura de dados que agrupa
dados de tipos distintos, ou do mesmo tipo, e podem ser
compostos por varios campos.

® No que se refere as caracteristicas das estruturas de dados,
vetores sfo estruturas estaticas e matrizes sdo estruturas
dindmicas.

® Vetores sdo estruturas de dados que agrupam dados de tipos
distintos, ou do mesmo tipo, € podem ser compostos por varios
campos.

@ A estrutura condicional, que é capaz de armazenar somente
valores légicos, pode ser estatica ou dindmica, conforme sua
declarag@o.

QUESTAO 36 1

No método de transformagio (hashing), os registros armazenados
em uma tabela sdo diretamente enderecados a partir de uma
transformagdo aritmética sobre a chave de pesquisa. Com relago
as fungdes de transformacéo e colisdes, assinale a opgéo correta.

® Devido ao fato de as transformag¢des nas chaves serem
aritméticas, uma funcdo sashing aceita como chave apenas um
valor numérico: ndo ¢é possivel passar uma chave ndo
numeérica, pois ndo é possivel fazer transformaggo da chave.

® Os métodos de transformagdo mais conhecidos e funcionais
incluem o resto da multiplicagdo.

® Uma fungdo de transformagfo deve mapear as chaves em
numeros inteiros, dentro de um intervalo da forma [0, M - 1],
em que M representa o valor da chave.

® Enderegamento separado, que é uma forma de resolver
colisdes, constroi uma lista linear encadeada para cada
enderego da tabela.

@ Enderegamento aberto, utilizado para resolver colisdes, é um
processo que consiste na utilizagdo de uma matriz esparsa.

QUESTAO 37 1

A respeito da organizagfo de arquivos, assinale a opgdo correta.

O Para tornar mais eficiente o processo de busca no arquivo de
indice, deve-se fazer uma busca bindria; ndo € necessario
ordenar as chaves do arquivo de indice.

® A maioria das estruturas de indice é implementada por arvores
de busca; ndo € possivel a utilizagdo de arvore bindria para a
implementacdo de arvore de busca, apenas arvores AVL.

® Para acelerar o processo de pesquisa em um arquivo, deve-se
utilizar estruturas de indexagéo que dependem da ordem fisica
do arquivo.

® A principal finalidade da criagdo de um indice ¢ permitir a
rapida localizagdo de um registro no arquivo por meio de um
argumento de pesquisa.

® Quando da criagdo de um arquivo de indice, os registros do
arquivo de dados sdo organizados de acordo com a ordem da
chave.

QUESTAO 38 |

Considerando A = 10, B =7 e C = 6, assinale a op¢do correta
relacionada a logica de programagio.

(B*4)>=(A+A*2)AND (5 +5)>=(A))
(A+3)>B+0)
(B+A)>(C+C)AND(A-C)<(B-A)
(A+C)<(B*2)OR(C+B*3)<(A*3))
(C*3)<=3+C*2)

(O I O I o >

Espaco livre
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QUESTAO 39 1

numeroContrato
1 o
valorContrato | ] o
Contrato @ Cliente | -

| prazo i 1 ‘ 1
e I dataNascimento b
-~ a \l:;.'

I

T / | B

(id_negocio] [tipo_negocio] [ data ] (valor_negocio)

A figura anterior mostra um diagrama entidade/relacionamento, pelo qual um sistema controla contratos e negocios relacionados, entregue
por uma fabrica de sofiware que presta servigos a um o6rgdo do governo federal. De acordo com as necessidades do gestor e dos requisitos

levantados,

» o sistema deve gravar o histdrico de negdcios realizados por cliente, com informagdes relevantes, como matricula de usuario de
sistema que incluiu o negdcio, data e hora e usuario responsavel pelo registro do negdcio;

» um contrato possui prestagdes que mudam conforme o més, ndo havendo parcelas fixas no prazo total do contrato;

» um contrato pode ser recalculado, pois, conforme a regra de negdcio, existe a possibilidade de que negocios do tipo amortizagio
de divida possam ser reaplicados retroativamente em datas passadas, alterando-se as prestacdes nos periodos posteriores a data

de amortizag3o.

Considerando essas informagdes, assinale a opg¢o correta a respeito de modelagem de dados.

O Na modelagem especificada, para que cada prestagdo calculada seja relacionada ao contrato, é necessario incluir um
autorrelacionamento na entidade Contrato.

@ A gravagdo de historico de negdcios por cliente poderia ser realizada por uma entidade representada pela relagdo Realiza, entre as
entidades Cliente e Negbcio, porém, deveria existir, na modelagem conceitual, a entidade Usuario compondo arelagdo Realiza
na ordem.

® Os atributos rua, bairro e cidade devem ser ligados diretamente a entidade Cliente, pois existe problema na notagdo do
diagrama.

® Orelacionamento Possui, localizado entre as entidades Contrato e Cliente, determina um relacionamento muitos-para-muitos:
na entidade Contrato, haverd uma chave estrangeira que referencia uma chave primaria da entidade Cliente, e, na entidade
Cliente, existira uma chave estrangeira referenciando uma chave primaria da entidade Contrato.

@ Parahaver historico de recalculo de um contrato, deve-se incluir uma entidade fraca denominadahistorico-prestacdes-negocio

como relago entre as entidades Contrato e Negécio.
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Para responder as duas préximas questdes, considere a seguinte situacfio hipotética.

Determinada empresa publica adquiriu no mercado um sistema para contabilizar suas operagdes junto a clientes/cidaddos.

Atualmente, essa contabiliza¢do € realizada em um banco de dados relacional, porém, devido a varios problemas que vém ocorrendo, ela
ndo funciona conforme o esperado. Para solucionar o problema, o fornecedor do sistema propds o seguinte diagrama de classe.

Usuario
. Funcionario
Operacao - nome:String
Tipo - dataNascimento:Date
e 0.n 1 _|- matricula:integer - cpfiinteger
-Eorifﬁmg - email:String
- nome:String . ha ajDate
1 1.n|-hora:Date + consultar(int matricula) 7
- contrato:String |} + consultar(string nome) - incluir()
+ incluir() - alterar()
+ excluir() - consultar(int cpf)
+ alterar() + Incluir()
+ consultar() + cancelar()
Contabil
- dataMovimento:Date
..n |- dataEfetiva:Date
- contrato:String
+ incluir()
+ cancelar()
Sabe-se que:

1 o gestor imediato homologou o sistema antes de sua implantagdo em producéo;
2 nZo houve um trabalho de homologacdo da demanda pela area de tecnologia da empresa;
3 o banco de dados relacional implementado apresenta as seguintes entidades:

INT_ FUNC OP_OPERACAO
Matricula Integer <pk> id operacao INTEGER <pk>
Nome
VARCHAR (100)
Data DATE
Hora DATE
Contrato
CT_CONTABIL VARCHAR (100)
. Tipo
igiiont Integer VARCHAR (100)
i <fk>
DataMov Date F matricula Integer <fk
DataEfe Date
Contrato

VARCHAR (100)
F operacao Integer <fk>

4 nfo houve avaliagdo sobre o modelo de dados usado no sistema.

Pelas regras de negdcio, o sistema deve operar com a visdo de que o usudrio pode realizar uma ou varias operagdes, que, por

consequéncia, podem gerar um ou varios eventos contabeis. Cada operagdo ¢ vinculada a um contrato, podendo este conter varias
operagdes, ou nenhuma, durante seu ciclo de existéncia. Diante desse cendrio, o gestor espera que os dados do contrato possam ser
recuperados a partir de um registro contabil.

QUESTAO 40 1

De acordo com as informagdes apresentadas, assinale a opgo correta com relagfio a orientag@o a objetos e a engenharia de software.

(A]

(E]
®
(D]
(E]

Os métodos disponiveis paraum objeto daclasse Funcionadriosdoconsultar (int matricula) econsultar (string nome).
A classe Tipo é uma especializa¢do da classe Operagéo.

Problemas relatados pelo gestor sdo enquadrados como demandas perfectivas, ja que, originalmente, houve a homologacéo do gestor
acerca de como a funcionalidade operava.

Inexiste uma classe denominada Contrato no diagrama de classes porque essa classe ndo cumpre a associagdo de contrato pelas
operagdes.

De acordo com as associa¢des descritas no diagrama, os objetos da classe Funcionario podem disparar métodos em objetos da classe
Operagéao.
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QUESTAO 41 1

Ainda com relago a situacdo hipotética apresentada, assinale a opgéo correta no que se refere aos principios de modelagem de dados e
conceitos de andlise orientada a objetos.

O O tipo de operagéo pode ser classificado como uma entidade a parte, haja vista a necessidade de manuteng#o da entidade, exposta
pelo diagrama de classes.

® A classe Usuario determina que deveria existir uma tabela para incluséo de seus dados no banco de dados relacional.

(C]) AqueryCREATE TABLE CT_CONTABIL (id cont Integer, DataMov Date, DataEfe Date, Contrato varchar (100),
F operacao Integer <fk>); criaa tabela conforme o diagrama fisico demonstrado.

® A tabela 1nT_rUNC transpde a heranga da classe Funcionario da superclasse Usuério satisfatoriamente do modelo orientado a objetos
(diagrama de classes) para o banco de dados relacional.

(£} A query SQL SELECT CC.ID CONT, OO.NOME, OO.CONTRATO, OO.TIPO
FROM CT CONTABIL AS “CC” LEFT JOIN ON OP OPERACAO AS “0OO” ON (CC.F OPERACAO=00.ID OPERACAO) WHERE

CC.ID CONT=1023 retorna os dados do contrato e das operagdes do registro contabil 1023.

QUESTAO 42 1

X

Docente

Mantém colaboradores p .
Mantém diario de aula

X —

Secretaria

~ _ «include»

~

~

Registra presenca
«include»

~ ~
S

X - ~
Mantém voluntarios

Mantém docentes

Mantém alunos

7 R
/ \ «extend»
¢ \

’ 7 «extend» \
4 \ Responsavel legal

Notifica responsavel

i

Emite relatério
de cancelamento
de matriculas

Emite relatério

de matriculas

Considerando o diagrama de caso de uso apresentado, assinale a op¢éo correta de acordo com os principios de analise orientada a objetos.

O Naimplementag&o, um caso de uso do tipo Mantém diario de aula € visto como uma tnica funcionalidade, sendo representado em um
diagrama de classes como uma classe que possui um método.

® A associago de inclusdo — «include» — foi corretamente inserida entre os casos de uso Mantém diério de aula, Registra presenca €
Notifica responsavel, ja que os casos de uso Registra presenca e Notifica responsavel podem ser considerados a divisdo do caso de uso
Mantém diario de aula.

® Namodelagem de comportamento do sistema, o diagrama de caso de uso determina como as funcionalidades serdo implementadas.

® O caso de uso Mantém colaboradores pode ser considerado a generalizagéo dos casos de uso Mantém docentes € Mantém voluntarios, porém,
ndo compartilha a documentac¢éo do caso de uso generalizado para os especializados.

@ A associacgio de extensdo — «extend» — prevé a obrigatoriedade de execugdo dos casos de uso estendidos.

QUESTAO 43 |

Assinale a op¢do correta acerca de modelagem conceitual de dados.

O O modelo entidade relacionamento, semelhante a abordagem orientada a objetos de especializagfo e generalizagfo, pode trabalhar
com o conceito de supertipo e subtipos.

Entidades fracas sdo representadas por um retdngulo de borda simples e existem independentemente das entidades a elas relacionadas.
A notagdo de atributo multivalorado de uma entidade ¢ representada por uma linha tracejada dupla.

No modelo ER, diferentemente do que ocorre no diagrama fisico, ndo € necessario que os identificadores sejam notados no diagrama.

@000

A participagdo opcional de uma entidade em um relacionamento é anotada com o niimero “0” na linha de associagdo com um atributo
de multiplicidade.
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QUESTAO 44 1

A respeito de projetos de banco de dados objeto-relacionais,

assinale a opg&o correta.

O Um framework de mapeamento objeto-relacional tem como
principal caracteristica o mapeamento de entidades e
eliminag@o das divergéncias de impedancia.

® O mapeamento objeto-relacional estd intimamente ligado a
necessidade de linguagens de programacgéo persistentes, sendo
voltado & comunicagio entre sistemas orientados a objetos e
banco de dados relacionais.

® Nodesempenho computacional, as abordagens de mapeamento
objeto-relacional em linguagens de programagfo como, por
exemplo, Java e C# sdo consideradas muito mais rapidas que
o acesso direto, considerando-se o suporte oferecido pelos
frameworks as divergéncias de impedancia.

® Embora os sistemas objeto-relacionais ndo tenham viséo de
identidade de objetos, as chaves primdrias sdo utilizadas nas
tabelas do banco de dados relacional, passando-se a essas
chaves o papel de identificar um objeto na relagdo de
mapeamento objeto-relacional.

@ Namodelagem, classes e objetos podem ser considerados uma

tupla de dados em um banco de dados relacional.

QUESTAO 45 1

Com base nos principios da engenharia de sofiware, assinale a

opgdo correta a respeito de manutengdo e desenvolvimento de

sistemas e aplicagdes.

O Sio caracteristicas das atividades de design e implementagéo
de software a definigdo de arquitetura da solucéo, o design de
interface de interagdo com o usuario, o design de componentes
e 0 design de banco de dados.

® Ao término de cada atividade do processo de engenharia de
software, ndo é obrigatoria a geracdo de insumos.

® Os modelos de processo de desenvolvimento de software, que
podem ser classificados em modelo cascata e modelo de
engenharia de sofiware orientada a reuso, sdo excludentes entre
si, razdo por que se deve escolher a melhor abordagem para um
projeto de sofiware.

® A engenharia de requisitos, uma etapa opcional da engenharia
de software, esta ligada a metodologia a ser utilizada na
concepgdo do software.

@ Especificago, design, implementagdo, validagdo e evolugéo
sdo as principais atividades da engenharia de sofiware, ainda
que ndo sejam etapas comuns a todas as metodologias de

engenharia de software.

QUESTAO 46 |

De acordo com a notagdo UML 2.4, utilizada na modelagem de

sistemas orientados a objetos, assinale a opg¢éo correta.

O As possibilidades da multiplicidade entre duas classes s&o
0.1, 1..1,0.% *e [.*.

® O diagrama de atividades especifica como o sistema deve
operar e, para fins de implementacdo, pode substituir o
diagrama de sequéncia.

® O diagrama de maquina de estados é um diagrama
complementar que visa identificar comportamentos embasados
em um conjunto finito de transi¢des de estado.

®© Sistemas embasados em

componentes podem  ser

documentados por meio do diagrama de pacotes.

@ No diagrama de classes, para que um atributo de uma classe
tenha visibilidade somente para classes dentro do mesmo

pacote, é necessario incluir o simbolo #.

QUESTAO 47 1

Considere que uma aplicagdo web contenha formulério e que haja

anecessidade de se fazer a validag¢do dos dados informados. Nesse
caso, a forma mais adequada de se aplicar a tecnologia AJAX

consiste no(a)

O Dbalanceamento das valida¢des, com a manutengdo no servidor
daquelas que dependem de outros dados e, no lado cliente, das
validagdes simples que sejam independentes de dados
adicionais.

® usodavalidagio de formularios, de forma que a aplicagdo web
possa validar os dados informados em background, enquanto
0 usuario preenche o formulério.

® submissdo de toda a pagina com os dados informados, de modo
que o servidor faga a validagfo e forneca retorno a aplicagéo
web.

® validagdo no lado cliente, para que os dados sé sejam
submetidos depois que as eventuais corregdes forem feitas pelo
usuario.

@ submissio dos dados ao servidor, & medida que s#o
informados, a fim de se obter o retorno da validagdo campo a

campo.
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QUESTAO 48 .

Uma grande empresa pretende expandir sua presenga na
Internet e, para tanto, encomendara o desenvolvimento de um sitio
responsivo, em substituicdo ao que ja esta sendo utilizado por
muitos anos.

Tendo como referéncia a situacfo apresentada, assinale a opgéo
correta acerca do desenvolvimento de sitios.

O Parasitua¢des como a do caso apresentado, o desenvolvimento
de um sitio responsivo é sempre a opg¢do mais produtiva.

® O uso de media queries permite o direcionamento para o
codigo adequado ao dispositivo que esteja em uso.

® O uso da meta tag viewport do HTML possibilita que paginas
sejam adaptadas automaticamente por meio da aplicagdo deum
zoom das telas a serem exibidas em dispositivos moveis.

® As imagens podem ser utilizadas no sitio independentemente
do tamanho da tela em que serfio exibidas, podendo a
adaptacdo dos elementos ficar a cargo do CSS por meio de
media queries.

@ O sitio responsivo vai apresentar os mesmos elementos,
qualquer que seja o dispositivo em que esteja sendo exibido,
passando apenas por adaptagdes quanto ao formato de tela de
cada caso.

QUESTAO 49 1

Assinale a opgdo correspondente a enumeragdo correta usada para
o controle de binding em JPA.

javax.persistence.CascadeTime

javax.persistence.FetchType
javax.persistence.ElementCollection

javax.persistence.ElementBinding

POO®0O

javax.persistence.ObjectBinding

QUESTAO 50 1

Com relagdo ao ciclo de vida do processamento de requisi¢cdes do
JSF (JavaServer Faces), assinale a op¢éo correta.

O A fase Aplicar Valores de Requisi¢do devera garantir que
todos os componentes EditableValueHolder tenham seus
valores iniciais restaurados.

® A fase Processar Validagdo normalmente provocard uma
chamada recursiva do método processvalidators () de
cada componente da arvore.

® Na fase Invocar Aplicagio, caso algum modelo néo tenha sido
devidamente atualizado, o0 método processApplication
devera dar tratamento a essa situagéo.

® Para que um componente seja selecionado para renderizagéo,
0 seu componente-pai devera estar com a propriedade
rendersChildren com o valor true.

@ Durante a fase de restauragdo da visfo, caso seja verificado
que a visdo requisitada é protegida, o ciclo devera ser
interrompido, e o problema, tratado.

QUESTAO 51 |

A respeito de paginas web desenvolvidas utilizando-se HTML 5,

assinale a op¢do correta.

O Para a visualizagdo de videos incluidos na pagina web, é
necessaria a presenca de plug-ins adequados aos formatos de
midia utilizados.

® A indefini¢dio dos pardmetros altura e largura dos videos pode
gerar problemas de renderizacdo.

® Para se adicionar videos, o uso do atributo preload exige a
presenga do atributo controls.

® Oelemento <iframe> permite a inclusfo de outra pagina web
na pagina que esteja sendo construida.

@ O elemento <header> é usado exclusivamente no inicio de
uma pagina para determinar o seu cabecalho.

QUESTAO 52 |

Considerando que uma empresa que esteja iniciando o processo de

integragéo de seus sistemas com seus parceiros e clientes em geral
pretenda implementar web services de forma a disponibilizar
diversos servigos e mensagens, assinale a opg&o correta.

O Caso seja utilizado o padrido de troca de mensagem do tipo
Robust Out-Only, sera possivel enviar mensagem de falha.

® O web service implementado devera ser gerenciado por um
servidor web.

® Caso a implementagdo envolva requisicdes que exigem
resposta, a comunicagéo deverd ser sincrona.

® Quando da implementagdo das interfaces dos web services,
deverdo ser definidos e explicitados os construtores que irdo
permitir a instanciacéo do servigo.

® No caso apresentado, a WSDL devera descrever apenas os
tipos das mensagens a serem trocadas.

QUESTAO 53 |

No que se refere a métodos ageis de desenvolvimento de sistemas,

assinale a op¢do correta.

O A aplicagdo de método agil para desenvolvimento de grandes
sistemas pode enfrentar dificuldades que o tornem invidvel.

® O documento de requisitos, apesar de abordar um conjunto
pequeno de funcionalidades, deve especificar toda a
necessidade do usudrio.

® O sistema é construido em pequenos blocos, que irdo compor
uma versdo a ser entregue aos usuarios.

® A documentagdo de projeto deve ser feita pelo proprio
desenvolvedor, seguindo padrdes simplificados.

@ Para atingir os objetivos de agilidade exigidos, os

desenvolvedores devem seguir processos simplificados para a

construgdo do software.




||223TREPI_007_01N800920]|

CESPE | CEBRASPE - TRE/PI — Aplicagao: 2016

QUESTAO 54 1

Considerando o desenvolvimento de um projeto de software

orientado a objetos, projetar a arquitetura do sistema envolve

O identificar as classes de objetos que compdem o sistema.
® desenvolver o modelo de projeto do sistema.

® especificar as interfaces entre os diversos componentes do

sistema.

® identificar os principais componentes do sistema e suas
interagdes.

@ definir as intera¢3es entre o sistema e o ambiente em que esta

inserido.

QUESTAO 55 1

Os trés processos basicos de modulag@o de uma portadora por um

sinal de informagédo discreto tipo NRZ s&o

ASK, FSK e PSK.

divisdo, multiplicago e potenciagéo.
fase, neutro e terra.

vertical, horizontal e transversal.

CDMA, TDMA e FDMA.

QUESTAO 56 .

As transmissdes de pulsos luminosos por fibra optica sdo afetadas

@ © ® ©@ ©

por varios fatores inerentes a fibra. Esses fatores podem ser

classificados nas trés categorias seguintes:

atenuacdo, dispersdo temporal e efeitos ndo lineares.
WDM, DWDM ¢ CWDM.
monomodo, multimodo e hibrido.

dureza, flexibilidade e opacidade.

®@ © @ © ©

permeabilidade, acuidade e resisténcia.

QUESTAO 57

O padréo IEEE 802.1Q foi proposto no contexto das redes ethernet

para
O aumentar a vida 1til dos hubs.

® implementar o protocolo CSMA/CA.

® viabilizar o padréo fast ethernet.

® permitir o uso de cabeamento CAT 6A.
@ permitir a criagdo de redes virtuais locais.

QUESTAO 58 |

O padrido 10-gigabit ethernet ndo utiliza o protocolo CSMA/CD,
pois

ndo utiliza cabeamento par trangado.

opera apenas no modo de transmissdo simplex.
opera apenas no modo de transmissdo half-duplex.
opera apenas no modo de transmissao full-duplex.

@0 Q@09

¢ incompativel com equipamentos ethernet legados.

QUESTAO 59 1

O servico de multiplexagdo provido pela camada de transporte da

Internet € responséavel por

O cvitar que o hospedeiro transmita em taxa superior a
capacidade do receptor.

® garantir a escalabilidade das aplicagdes na arquitetura
par-a-par.

© fornecer mecanismo de detec¢do e corre¢do de erros na
transmissao.

®© receber os dados dos processos aplicativos, encapsula-los em
segmentos e encaminha-los para a camada de redes.

@ particionar datagramas com tamanhos superiores 8 MTU do
enlace antes de sua transmissdo.

QUESTAO 60 |

O protocolo DHCP permite a um hospedeiro obter um endereco de
rede automaticamente. O DHCP também pode prover

O informagdes sobre o estado da rede e os equipamentos nela
existentes.

® o estabelecimento de conexdes seguras fim-a-fim.
® atraducdo de nomes para enderegos IP.
(D)

amascara de sub-rede, o enderego do gateway e o enderego do
servidor DNS local.

@ atradugdo entre enderecos IP validos e enderegos IP privados.

QUESTAO 61 1

No contexto de

aplicagdes em redes, em arquitetura

cliente/servidor,

O o0s hospedeiros clientes estdo permanentemente ligados e o
hospedeiro servidor pode estar ligado ou desligado de maneira
arbitraria.

® o hospedeiro servidor estd permanentemente ligado e os
hospedeiros clientes podem estar ligados ou desligados de
maneira arbitraria.

® a distribuicio dos dados entre os hospedeiros garante a
escalabilidade da arquitetura.

® haum servidor disponivel para cada cliente na rede.

@ os hospedeiros clientes e servidores podem estar ligados ou
desligados de maneira arbitraria.
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QUESTAO 62 1

O modelo de servico provido pela camada de redes da Internet é
chamado de melhor esforgo devido a suas caracteristicas. Essas
caracteristicas incluem

O a garantia de entrega de pacotes, porém a ndo garantia de
entrega em tempo minimo e a ndo garantia de entrega em
ordem.

® anfo garantia de entrega de pacotes, a ndo garantia de entrega
em tempo minimo e a ndo garantia de entrega em ordem.

® anfo garantia de entrega de pacotes, a ndo garantia de entrega
em tempo minimo, a nfo garantia de entrega em ordem e a
garantia do estabelecimento da conex@o.

® a garantia de vazdo minima na rede.

@ a garantia de retardo minimo na rede.

QUESTAO 63 1

Apbs a finalizagdo de um projeto de desenvolvimento de
um sistema, o gestor solicitou, na fase de homologacéo, alteragdes
que, de acordo com as suas explica¢des, ndo modificariam as regras
de negdcio.

Nessa situacdo, considerando-se que o sistema tenha sido
desenvolvido orientado a testes, por meio da metodologia da
regressdo, € correto afirmar que a solicitagdo do gestor néo
modificard as regras de negdcio se

O 0s designers propuserem novas interfaces.

® a equipe de testes validar todos os moédulos do sistema
novamente com a expectativa de obter o mesmo resultado.

® a equipe de desenvolvimento implantar as altera¢des e, no
relatorio de teste, comparar os resultados.

® os testes que tiverem sido implantados, conforme o
desenvolvimento orientado a testes, servirem para validar as
alteragdes.

@ osanalistas, juntamente com o gestor, validarem os requisitos
novamente.

QUESTAO 64 1

Por meio da metodologia agil, o sistema deve ser fracionado em
componentes e, de acordo com o desenvolvimento orientado a
testes, para maior entendimento do que sera desenvolvido, os

servidores devem estar preparados para o balanceamento.
testes devem ser escritos antes dos componentes.
responsaveis devem ser alocados no projeto.

requisitos devem ser levantados juntamente com o cliente.
bancos de dados devem ser modelados.

QOO0

QUESTAO 65

Na metodologia Scrum, o responséavel por definir uma lista de
critérios de aceitacdo do produto € o

chefe do desenvolvimento.
product owner.

scrum master.

time de desenvolvimento.
gerente de orgamento.

PO0®00

QUESTAO 66 |

Os produtos da reunido de planejamento do Sprint incluem

O a linguagem que devera ser desenvolvida para a solugéio de
problemas.

® o desenho técnico da solugéo a ser implantada.

® o levantamento do orgamento para o desenvolvimento do
produto.

®© adefini¢do de compras para o desenvolvimento do produto.

@ o local para a realizagdo de reunides didrias.

QUESTAO 67 |

Na elaboragdo das estdrias que irdo compor o backlog de um Sprint

do Scrum, devem-se levantar os objetivos e ser

mais técnico e propor solugio.
menos técnico e desenhar um workflow.
mais técnico e detalhar o desenvolvimento.

menos técnico e se ater ao negocio.

@ OO0 0 o

menos técnico e focar nos componentes ja existentes.

QUESTAO 68 1

Na reunifio de planejamento do Sprint, o backlog do produto a ser
desenvolvido ¢ definido apenas pelo(a)

product owner.
equipe de desenvolvimento.
time Scrum.

equipe de infraestrutura.

@000 0o

scrum master.

QUESTAO 69 |

O cancelamento do time-box do Sprint, antes do seu término, s6

podera ser realizado formalmente pelo

product owner.
administrador de infraestrutura.
scrum master.

designer de interface.

@ OO0 0 o

analista de usabilidade.

QUESTAO 70 1

Uma das quatro oportunidades formais que o Scrum prescreve para

a inspecdo e a adaptagdo das tarefas para atingir os objetivos é
a reunido de

definig¢o do time.
defini¢do de backlog.
defini¢do de documentos.
defini¢do de qualidade.

@000 0o

revisdo do Sprint.




