PRODUCAO CULTURAL E DESIGNER

11) No processo de criagdo de um objeto € importan-
te representé-lo em forma de desenho para demons-
trar a intencao do projetista/criador.

Sobre representacdo analise as afirmacdes a
sequir:

[ 1] A computagdo gréfica tem prejudicado os pro-
Jetistas no processo de representacao.

[ Il'] O I4pis continua sendo uma ferramenta impor-
tante na comunicacéo de ideias.

[ ] Um desenho bésico também pode ser chama-
do de croqui.

Saber desenhar é um dom e ndo é possivel
aprender essa habilidade.

Nos cursos superiores de artes existem disci-
plinas que trabalham esse contetdo.

Todas as afirmagdes corretas estdo em:

A=l-11-1v D=1i-v
B=1-1m-v E=Iv-v
C=1-1m-v

12) Considere que a relagao entre mercado & escola
ocorre em diversos niveis, em especial aconteceu na
escola alema HfG Um. Muitas empresas criaram
produtos em conjunto com esta instituicao.

Nesse sentido, marque com V as afirmagoes ver-
dadeiras e com F as falsas.

Deutsche Lufthansa.
Gardena.

Arno.

Philips.

Ferrari.
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A sequéncia correta, de cima para baixo, é:

A=F-V-V-V-F
B>V-F-F-V-F
C=F-F-F-Vv-V
D=V-V-F-F-F
E=-V-V-V-F-F

13) A teoria da Gestalt refere-se a todo processo
perceptivo e de pensamento, fundamenta-se numa
tendéncia natural ao equilibrio, e as formas decorren-
tes desse processo consistem em estruturas regidas
por regras de organizagao.

As palavras escritas abaixo tém relagdo com a
teoria da Gestalt, exceto:

A = Arredondamento. D = Proximidade.
B = Fechamento. E = Semelhanca.
C = Continuagéo.

14) No desenvolvimento de um produto, muitos fato-
res devem ser levados em consideragao.

Nesse sentido, marque com V as afirmagoes ver-
dadeiras e com F as falsas.

() Deve fazer da relagdo do homem e do
objeto o ponto de partida da configura-
cdo, especialmente nos aspectos da
medicina do trabalho e da percepcéo.

() Deve tornar visivel a fungdo do produto,
seu manejo, para ensejar uma clara
leitura do usuatrio.

() N&o deve se ater apenas ao produto em
Si, mas deve responder as questées do
meio ambiente, da economia de energi-
a, da reutilizacdo, de duracio e de er-
gonomia.

() Bom design nao se limita a uma técnica
de empacotamento. Ele precisa expres-
sar as particularidades de cada produto
por meio de uma clara leitura do usua-
rio.

() Deve tornar transparente o estado mais
atual do desenvolvimento da técnica.

A sequéncia correta, de cima para baixo, é:

A=F-F-V-V-F
B=>V-F-V-F-V
C=F-V-F-V-F
D=vV-V-V-F-F
E->Vv-v-v-v-v

15) Assinale a alternativa correta que completa a
lacuna da frase a seguir

“Sobre ergonomia , diz respeito aos
processos mentais, como a percepgao, memoaria,
raciocinio, e resposta motora que afetam interagoes
entre humanos e outros elementos de um sistema.”

D = ocupacional
E = do trabalho

A = fisica
B = cognitiva
C = tecnolégica




16) Analise o enunciado a seguir.

“O design se encarrega principalmente das rela-
cbées homem-objeto, quer dizer as ligagbes entre o
usuario e objeto (produtos e sistemas de produtos,
veiculos, projetos de interiores, design publico, produ-
fos técnicos, vestuario, etc.). De significado especial
sdo as fungbes perceptivas, por meio das quais se
infermediam os sentimentos das pessoas.”

Sobre a fungdo comunicativa do design assinale a
alternativa correta:

A = O simbolo em sua existéncia ndo tem um cara-
ter representativo.

B = Uma boa identidade visual ndo tem uma boa
pregnancia.

C = A forma de um produto ndo deve comunicar a
sua fungéo.

D = Sinais sao signos diretos e imediatos, simbolos
por sua vez sao signos diretos comunicaveis.

E = No design de informagao o objetivo principal é
definir a forma geométrica do produto.

17) Nos produtos, aspectos como: ritmo, proporgoes,
harmonia, etc., sdo chamados de funcdes formal-
estéticas, que podem ser apreciadas sem se obser-
var seu significado de contetdo. Atualmente muito se
fala sobre forma e funggo.

Correlacione as colunas a seguir.

(1) Gestatt.

(2) Semictica.

(3) Principios da configuragdo formal
de Dieter Mankau.

(4) Estética.
(5) Formas basicas.

() Signo, simbolo e significado.
() Continuidade e proximidade.

() Adiva, integrativa, continua, escultdrica e
natural.

() Esfera, cubo e pirdmide.
() Sinénimo de beleza.

A sequéncia correta, de cima para baixo, é:

A=5-4-2-3-1
B=1-4-3-2-5
C=2-1-3-5-4
D=>3-5-4-1-2
E=4-3-5-2-1

18) Em relagdo a semidtica, que teve sua origem na
antiguidade, na Grécia antiga, e foi muito estudada no
século passado, € correto afirmar, exceto:

A = O objeto de estudo da semiética sdo apenas as
funcdes estético-formais.

B = Platéo tem diversas definicdes quando se refere
as diferencas de: signo, significado do signo e objeto.
C = Charles Sanders Pierce trabalhou com a rela-
¢ao tripartite.

D = Pode ser classificada em trés dimensdes: a
sintatica, a semantica e a pragmatica.

E = O universo de dominio é a comunicacéo de um
sistema estruturado de signos.

19) A cultura no seu sentido mais geral tem dois signi-
ficados: o primeiro relacionado & educacao e forma-
¢ao do homem, e 0 segundo de cunho socioldgico e
antropoldgico: vinculado as manifestagcbes de um
povo ou civilizagéo.

Sobre cultura, marque com V as afirmactes ver-
dadeiras e com F as falsas:

() A difusdo e universalizagdo da cultura tive-
ram inicio com o lluminismo.

() Produtos ndo fazem parte da cultura de uma
civilizag&o.

() As atividades artisticas sdo manifestagbes
mais expressivas da sociedade.

() O design é uma atividade protagonista na
definicdo da cultura de um pais.

() A atividade de design esta inserida na cultu-
ra material de uma sociedade, fazendo uso
dos sistemas de informagéo e na configura-
¢80 de objetos.

A sequéncia correta, de cima para baixo, é:

A=F-F-F-F-V
BoF-F-V-F-V
C=>V-V-F-F-F
DoV-F-V-F-V
E-V-V-V-V-F

20) As principais areas que o designer atua sao, ex-
ceto:

A = Moda. D = Computacio gréfica.
B = Artes gréficas. E = Desenho estrutural.
C = Engenharia de produto.



